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DIGIHARIDUSE AINEKAVA - TABASALU LASTEAED TIBUTARE OPPEKAVA
OSA

Digihariduse moiste
Digihariduse all mbistame laste tehnoloogilise kirjaoskuse ja digipadevuse tostmist.

Digipadevuste I6imimisega Oppetodsse soovitakse dppija kujundada uuendusaltiks ja
nuudisaegseid tehnoloogiaid eesmargiparaselt kasutada oskavaks inimeseks, kes
tuleb toime Kkiiresti muutuvas tehnoloogiarikkas elu-, Opi- ja tddkeskkonnas.

Elukestva Oppe Strateegia 2020 iiks eesmarke on, et dppimisel ja dpetamisel
rakendatakse kaasaegset digitehnoloogiat otstarbekamalt ja tulemuslikumalt,
paranenud on kogu elanikkonna digioskused ning tagatud on ligipaas uue pdlvkonna
digitaristule.

Digitaristu Tabasalu lasteaed Tibutares

2016/2017 06a-l saab Oppetdds kasutada jargmist riistvara laste tehnoloogilise
kirjaoskuse arendamiseks:

e Interaktiivne tahvel d&ppeklassis - igal rihmal kaks korda nadalas ruumi
kasutusaeg aasta tegevuskavaga kinnitatud;

¢ Robootika 6pivara - 6 sulearvtit dppeklassis koos WeDo 2000 tarkvaraga;

e 9 Bee-Bot porandarobotit - erinevad pdrandamatid dppeklassis (vdimalik
laenutada rihma);

e 6 tahvelarvutit + tarkvara oppemangudega — asukoht dppeklass, vdimalik
laenutada ruihma;

e 8 arvutit + kélarid rihmades;

e 8 fotoaparaati rihmades.

Digitaalne oppevara on digitaalsel kujul (nt veebis, andmebaasides vdi digitaalsetel
andmekandjatel) avaldatud &ppematerjalid, sh e-8pikud, &ppeotstarbelised
veebivideod ja mobiilirakendused, 6pimangud, elektroonilised todlehed, veebipdhised
testid, dpiobjektid.

Digihariduse 6petamisega soovime:

Tosta laste huvi, oskusi ning kaasatust inseneriteaduste valdkonnas, eesmargiga
toetada probleemilahendamisoskust ja eelteadmisi programmeerimisest, laste
algoritmilist matlemist.

Toetada Oppetdds erinevate metoodikate kasutamiseks ja Oppetegevuste
elluviimiseks digiseadmete Oppe-eesmarkidest lahtuvat kasutamist (interaktiivne
tahvel, robootikavahendid, BeeBot podrandarobotid, tahvelarvutid, nutiseadmed,
fotoaparaadid jne).
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Oppe- ja kasvatustegevuse eesmarkideks on, et laps:

1) oskab kasutada erinevaid tehnoloogilisi vahendeid;
2) tunneb r6dmu innovaatilisest dppimisest;
3) kavandab ja viib tegevuse [6puni.

Digihariduse lilesanneteks on:

1) Laste haridustehnoloogiliste oskuste kujundamine;

2) Oppekasvatustegevuse labiviimise mitmekesistamine;

3) Erinevate tehnoloogiliste vahendite kasutamisjulguse ja loovuse arendamine;
4) Meediakasvatuse rakendamine dppe- ja kasvatustegevustes.

Tehnoloogia oppe- ja kasvatustegevuse kavandamisel ja korraldamisel:

1) lahtutakse laste huvist, dppe- ja kasvatustegevuse valdkondadest;

2) toetatakse sotsiaalsete oskuste valjakujunemist labi Uhistegevuste - soovitav
on lapsed todle rakendada paarides, gruppides;

3) lahtutakse laste pusivusest ja valmisolekust nutiseadmete kasutamiseks;

4) on voimalik teostada: projektipohist dpet, meeskonna- ja paaristood,
individuaalset t00d.

Digihariduse eeldatavad arengutulemused

3-4 aastane laps
1) Tunneb ré6dmu tehnoloogiliste vahendite kasutamisest.
4-5 aastane laps

1) Tegutseb taiskasvanu juhendamise jargi;
2) Tunneb rddmu Uhistegevustest;
3) Julgeb avastada, katsetada, tegutseda tehnoloogiliste vahenditega.

5—-7aastane laps

1) Tutvub programmeerimise algtddedega;

2) Tegutseb nii taiskasvanu juhendamisel kui ka iseseisvalt;

3) Oskab selgitada oma tegevust, eesmarke, oskab juhendada kaaslast samas
tegevuses;

4) Julgeb kasutada erinevaid nutiseadmeid.
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OPIVARA KASUTAMINE OPPETOOS.
1. ROBOOTIKA OPIVARA DIGIHARIDUSE OPPETEGEVUSTES

6-7 aastastele Tabasalu lasteaed Tibutares 2 dppetegevust nadalas (30-40 min
tegevuse pikkus).

LEGO Education WeDo

LEGO education WeDo robootikakomplekt on moeldud
eelkooli- ja algklassidpilastele, et muuta tunnidpet
huvitavamaks voi luua taiesti iseseisev robootika

-. huviring.
LEGO Education WeDo

LEGO WeDo pdhikomplekt sisaldab rohkem, kui 150 LEGO klotsi, o
lisaks aju, mootorit, liikumisandurit ja kallutusandurit (kood Pt
9580, ca 140 EUR). ‘:&E

LEGO WeDo tarkvara sisaldab lohista-vabasta pdhiméttel toimivat T,
piltprogrammeerimiskeskkonda ja 12 robotimudelit ning
abistavaid 6ppetegevusi vahemalt 24 tunniks (kood 2000097, _—

S ca 95 EUR). el
| LEGO WeDo lisakomplekt sisaldab tle 326 LEGOklotsi, mida vajad “é
N ennekdike masinaehituseks (kood 9585, ca 60 EUR).

LEGO WeDo projektidppe pakett sisaldab 6 robotimudelit ja 4 |
pOnevat Ulesannet lahendamiseks vahemasti 30 tunniks. ) 2
Kasutamiseks on vaja: pohikomplekti, tarkvara ning I
lisakomplekti (kood 2009585, ca 70 EUR). —

i Klassioppe jaoks vajad tdiendavalt klassilitsentsi, mis annab .
Oiguse tarkvara paigutada kdikidesse asutuse arvutitesse My
(kood 2000094, ca 270 EUR). -
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C Pdhikomplekti mudelid
P&hikomplektist saad juhendite jargi ehitada:
1. tantsivad linnud; 1 2 3 4 5 6
2. spinneri; ‘
k. 3. trummi l66va ahvi; ‘* 1 ; - 2> pry
4. soova alligaatori; r T g '% g ﬁ? ’ﬁ.\
5. tousva-istuva lovi; @ . f
6. suure linnuy;
7. pallilédja; 7 8 9 10 l& 12
8. viravavahi; ?' H\"
am— I
9. rddmsad lapsed; { B T -y :
: L, % o 8
10. lennuki; \ e 1 2 . \-\-4*\
- 11. hiiglase; % = e
t 12. laeva tormisel merel.

Iga mudeli juurde métle koos lastega oma lugu voi muinasjutt.

Janku-Jussi NutiLabori dpetamaterjalis on robotiehitus seotud robootika to6vihiku
lahendamisega: http://www.nutilabor.ee/wp-
content/uploads/2012/10/nutilabori opetajaraamat.pdf

Lisakomplekti mudelid

Lisakomplektist saad juhendite jargi ehitada:
1. vaateratta;

karusselli;
kraana;
auto;
sadama.

o b N

NB! Alati on lisakomplekti juurde vaja péhikomplekti, sest andurid, mootor ja
aju on ainult pohikomplektis. Samuti ilmuvad juhendid tarkvarasse ainult
siis, kui Oppeprojektide pakett on paigaldatud.

BN EOOOEE DR
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C Naidistund alligaatoriga .2:: f”% Q.
$%%: =
7 &
Alligaatoreid on kaks liiki: ameerika alligaator % -:-'.
ja hiina alligaator; ~ 4
. X . . Ees ®
E Ameerika alligaator on kuni 360 kg raske ja 4
m pikk; hiina alligaator alla 100 kg ja kuni
2 m pikk.
Alligaatori aju kaalub 8g ja mahuks 1/2 spl.
Alligaatorid voivad elada ule 70 aasta.
Alligaatorid ndaevad vaga hasti tanu kilgedel
o asuvatele silmadele.
- Alligaatori nahal on nn vibratsiooniandurid,
L mis reageerivad vahimalegi liikkumisele.
Kuula alligaatori haalt:
http://youtu.be/QhPneMqTjFw?t=29s
N
k - - - -
C Alligaatori ehitamine
e Vali kollane klots ja sealt kollase mehikese
pea.
e Vali mudelite hulgast alligaatori pilt.
k. e Kui kohkled, kas ehitamine on keeruline,
vaata ehitamise videot:
http://youtu.be/WMEhqggyLSy4
e Ehita vastavalt juhistele. Ehitusjuhendis edasi s
ja tagasi lilkkumiseks on all vasakul ja paremal ense
valged vdikesed nooled. - -
e Valge tapp naitab, kui kaugel Sa
E ehitusjuhistes asud. ‘
C ¢ Koosta esimene nadidisprogramm. Katseta.
L ¢ Ehita teine ndidisprogramm. Katseta. Q @
e Muuda programmi nii, et alligaator raagiks
sinu hailega. e~

e Mbtle valja veel vahemalt 1 idee, kuidas
programmi muuta.
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2. BEE-BOT poérandarobot dihihariduse 6ppetegevustes

Tabasalu lasteaed Tibutares kasutusel kdigis vanuseriihmades oppetegevuste
mitmekesistamiseks, kasutamise tihedus nahtav riihma nadalaplaanides
(vajaduspohine).

Bee-Bot porandaroboti eesmark on lihtsalt ja lapsesobralikult tutvustada lastele
alates kolmandast eluaastast esimesi teadmisi seadmete juhtimisest ja
programmeerimisest ning arendada nende suunavat ja kirjeldavat konet labi roboti
kaitumise selgitamise.

Robotil on:

1. Juhtnupud 5 erineva korralduse andmiseks:
a) liigu 15 cm edasi;
b) liigu 15 cm tagasi;
c) poora 90 kraadi paremale;
d) po6ora 90 kraadi vasakule;
e) teepaus.

2. Malu kuni 40 korralduse salvestamiseks enne
liikuma hakkamist.

Kaivitusnupp.

Malu tiihjendamise nupp.
Sisse/valja luliti.

Heli sisse/valja luliti.
Laadimispesa.

e - - 8

1C

Oppevahend koosneb laetavast robotist ja USB-
laadimisjuhtmest. Kasutamiseks ei ole vaja taiendavalt arvutit
ega tahvlit.

Bee-Bot roboteid on véimalik soetada ka kuuekaupa koos
laadimisalusega.

Roboti mé6dud on: pikkus 13 cm, laius 10 cm, kérgus 7 cm.

Bee-Botile on véimalik juurde soetada 6ppematte ja
paberriideid, samuti on olemas tasuta iPadi app, kus saab

juhtida virtuaalset Bee-Bot robotit: ‘ ~ . o S

https://itunes.apple.com/ee/app/bee-bot/id500131639?mt=8

Maailmas on vdlja tootatud erinevaid tasulisi 6 ppematerjale ja \ T ‘\ S ;-
tasuta YouTube-i videoid tundide labiviimiseks Bee-Bot roboti A . o WV

abil. A & @ |

Video tutvustab Bee-Botile juhtprogrammi loomist ja erinevaid ideid lilkkumismattide
meisterdamiseks.

Video pikkus on 4:33
https://youtu.be/ULfB3g jpnw
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4.4 Oppevahendi I6iminguniited /(
>

Bee-Bot robotit on véimalik [6imida jargnevalt: —

1) mina ja keskkond - isekoostatud mati kasutamine, kus on loodust, kodu,
tegevusi jne kasitlevad pildid;

2) keel ja kdne - laps jutustab pildi pdhjal ruutudest, kus mesimumm peatub,
opib tahti, lahendab ristsona, koostab lauset vms;

3) eesti keel, kui teine keel - laps 6pib isekoostatud matilt piltide abil uusi
sOnu voi valjendeid;

4) matemaatika - laps 6pib loendama véi arvutama mesilast digetele
numbritele suunates;

5) kunst - lapsed loovad ise mesilasele
liikumismatte voi meisterdavad/
kaunistavad riideid;

6) muusika - lapsed 6pivad iseloodud mati
pealt noote voi muusikariistu;

7) liikumine - lapsed teevad véimlemis-
harjutusi, mida mesimumm naitab
isekoostatud mati peal.




